3.ROCNIK
MEDZINARODNEHO HOKEJOVEHO TURNAJA

., RUZOMBEROK CUP 2016 ,,
o ,,POHAR RIADITELA CVC ELAN,,

A/ VSEOBECNE USTANOVENIA

ORGANIZATOR : MHK RUZOMBEROK a CVC ELAN RUZOMBEROK

TERMIN KONANIA : 1.4.-3.4 2016

MIESTO KONANIA : Zimny §tadién Ruzomberok

INFORMACIE : Peter Matejka email: matejka.p@azet.sk tel.:+421 903 444 153

PODMIENKA UCASTI:  Hragi narodeni po 1.1.2004

Ugastnici $tartujii na viastné naklady

B/ TECHNICKE USTANOVENIA

1. Vekova kategoria : hraci narodeni po 1.1.2004
2. Pravidla Turnaja
2.1. Supiska druZstva a registracie turnaja

A) Kazdé prihlasené druzstvo posle 20 dni (do 12.3.2016) pred zaciatkom turnaja usporiadatelovi kompletne vyplnenu
oficidlne supisku druZstva. Oficidlny supiska pre turnaj RuZzomberok Cup 2016je priloZzend k pravidlam a musi byt riadne
vyplnena vratane veduceho a zasland riaditelovi turnaja. Druzstva v turnaji mozu byt klubové, alebo vybery. Iba
registrovany hrac do turnaja méze nastlpit do zapasu. B) Veduci musi mat pre pripad konfrontacie pocas
turnajaRuzomberok Cup 2016 fotokdpie pasu(registracného preukazu) kazdého hraca. Organizacény vybor moze nahodne
kontrolovat oficialne supisky a fotokdpie.

C) Na supiske mozu byt maximalne traja (3) brankari a maximalne dvadsatdva (22) hracov. To predstavuje celkom
dvadsatpat (25) hracov. D) Na zapas je mozné uviest iba dvadsat (22)
hracov vratane dvoch (2) brankarov z oficidlnej supisky.  E) Klub, ktory ma v turnaji viac ako jedno druzstvo vo viacerych
kategériach, nesmie presuvat hracov z jedného druzstva do druhého. Hra¢ moéze byt uvedeny len na jednej supiske.

F) Druzstvo mdze mat na supiske neobmedzeny poéet mladsich hracov.

2.2 Supiska druzstva do zapasu o stretnuti

A) Veduci druzstva 30 minut pred rozpisom stanovenym zaciatkom stretnutia musi predloZit stpisku pre stretnutia. Prosim
pouzivajte oficialny formuldr na supisku druZstva v turnaji Ruzomberok Cup 2016 a iba vyznaéte hracov, ktori nebudu hrat v
danom zédpase.B) V stanovenom case zaciatku stretnutia musi mat druZstvo aspon 11 hraéov v kompletnom vystroji vratane
jedného brankara. V pripade predizenia predchadzajiceho zapasu musia byt hradi pripraveni nastupit ihned po skon&eni
zapasu. V pripade, Ze druZstvo nie je pripravené v ¢ase zaciatku stretnutia, bude zapas kontumovany v prospech muzstva,
ktoré na zapas nastupilo.

2.3. Satne a prestavky
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A) Druzstva v Satniach udrZiavaju pocas turnaja poriadok a za pripadné vzniknuté skody spésobené pocas turnaja
zodpoveda veduci druzstva, ktory pripadnu skodu uhradi spravcovi Zimného stadidna. B) Iba hradi, tréneri a veduci uvedeni
na oficidlnej supiske a vedenie turnaja maju pravo zdrZiavat sa v $atni alebo v priestoroch okolo 3atni.

2.4. Helmy, masky, dresy

A) Kazdé druzstvo musi mat k dispozicii dve (2) sady dresov, jednu svetlt a jednu tmavu. Organizaény vybor si vyhradzuje
pravo udelit vynimku zahrani¢nym druzstvdm. Organizaény vybor bude informovat ostatné druZstva o udelenej vynimke a
farbe dresov, ktoré druzstvo bude mat. VSeobecne domace druzstvo hrd vo svetlych dresoch a hostia v tmavych dresoch,
ale toto pravidlo neplati, ak jedno z druzstiev ma iba jednu sadu dresov.B) Prilba a plnoobli¢ajova maska je povinnostou pre
vietkych hracov.C) Hradi a brankari si povinni nosit chrani¢ krku. Hraé bez chrani¢a na krk dostane dvoj (2) min. trest za zId
vystroj.

2.5. Golovy rozdiel

A) Ak v ktoromkolvek zépase sa jedno muZstvo ujme vedenia o 3est (6) alebo viac gélov v prvej alebo druhej tretine,
stretnutia sa od tohto momentu hrd na hruby ¢as, v pripade rozdielu spat pod Sest (6) v priebehu prvej a druhej tretiny sa
stretnutie hrad opat na Cisty ¢as.B) Ak v priebehu tretej tretiny je rozdiel o pat (5) alebo viac gélov, stretnutie sa hra na hruby
¢as a v pripade zniZenia na menej neZ o pit (5) branok sa znovu prechddza na isty ¢as.

2.6. Cas vymedzeny pre stretnutia

A) Ak v ktoromkolvek zépase v priebehu tretej tretiny oficidlnej ¢asomerac zisti, Ze stretnutie by sa nestacilo odohrat v
stanovenom case pre stretnutia, riaditelovi turnaja (alebo zastupcu na danom zimnom stadiéne). Je Uplne v pradvomoci
riaditela turnaja (alebo zéstupcov pre dany zimny $tadion) rozhodnut, ¢i bude zapas pokracovat podla hrubého ¢asu alebo
Cistého ¢asu. Rozhodnutie je zavislé od priebehu daného zapasu. Tréneri budd vyrozumeni pred zmenou hracieho ¢asu.

3. Kategdrie a hraci systém turnaja

Hraci narodeni po 1.1.2004 a mladsi a) Vekova kategéria je zloZena z jednej alebo dvoch skupin (podla poctu prihlasenych
druiZstiev).b) Hraci systém je jednokolovy(v skupinach) a zdpasy o umiestnenie

3.1. Ustanovenia

A) Uprava ladovej plochy prebieha po skonéeni zapasu.B) Pred zagatim zapasu je dvojminttové rozkoréulovani bez pukov.C)
Hradi si mézu vymenit suveniry pred zaciatkom stretnutia a podat si ruky.D) Vsetky stretnutia sa hraji 3 x 15 minut Eistého
Casu.E) Medzi tretinami je minutova prestdvka.F) O poradi druZstiev rozhoduje pocet bodov.G) Jednotlivé bodovania
zépasov:(A) 2 body za vitazstvo(B) 1 bod za remizu(C) 0 bodov za prehru

H) Nerozhodny stav v zakladnej skupine sa uznava za vysledok.

1) Pri rovnosti bodov rozhoduje:(A) Vysledok vzajomného zapasu(B) Vys$si pocet vitazstiev(C) Rozdiel gélov (skdre)(D) Vyssi
pocet strelenych gélov(E) Druzstvo s nizSim poctom trestnych minut(F) DruZstvo s nizsim poctom vyssich trestov a trestov
do konca zadpasu(G) Prvé strelena branka pri vzajomnom zapase(H) Losovanie mincou.

J) Stretnutie o umiestnenie sa riadi pravidlom; - ak skonci
stretnutie nerozhodne, nasleduju trestné strielania (4 3 hréci z kazdého druistva).Kolektivne ocenenia :1.— 3.miesto
pohare,medaile, diplomy 4.-10. miesto diplom

Individualne ocenenia:  organizacny vybor vyhlasi nasledovné individualne ocenenia :
e najlepsi brankar
e najlepSi obranca
o najlepdi utoénik
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Riaditel turnaja : Peter Matejka — manazér MHK RuZzomberok



